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¢, Como acceder a la documentacion de Graphing?

Este documento esta disponible en varios formatos con el proposito de facilitar el manejo de
Graphing.

Impreso: Si usted recibid el software desde su origen, también debié recibir un manual de tamaii
o medio oficio.

PDF: Si usted descargo el software desde el portal http://www.udenar.edu.co/sonar, también
deberia descargar del mismo lugar la documentacion en este formato para ser leido con
Adobe Reader.

En linea: Independientemente del modo en que usted obtuvo el software, este documento tambi
én se puede acceder desde la opcién Contenidos del ment Ayuda de Graphing.

Todos los formatos contienen exactamente el mismo contenido de ayuda.
¢, Qué es Graphing?

Es un programa de computador que permite facilitar a un disefiador de software la elaboracion y el
analisis de grafos de Autdmatas Finitos Deterministicos (AFD), con las facilidades de diagramacion
que proporcionan otros aplicativos de disefio como Visio o Poseidon, tales como diagramacion por
medio de ratdn e impresion de los mismos.

Adicionalmente, Graphing permite simular los resultados de la utilizacion de un autémata en un
compilador, el cual evaluara cadenas de texto e indicarad la validez de las mismas respecto a las
reglas registradas en el grafo del mismo.

Graphing también es un aplicativo ideal para estudiantes de Ingenieria de Sistemas o de Computacié
n en las asignaturas de compiladores, ya que pueden implementar sus ejercicios, probarlos,
imprimirlos y almacenarlos en archivos, todo en la misma herramienta.

GonzaloHernandez
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1.4

Asi mismo los docentes que coordinan estas asignaturas podrian solicitar que los ejercicios de autd
matas sean entregados en formato Graphing y faciimente evaluar su buen disefio observandolo y
ejecutando una simulacion en el mismo aplicativo.

Se podria pensar que con Graphing se puede diagramar cualquier grafo, sin embargo, no se deberia
ser muy optimista ya que este aplicativo fue delimitado para cumplir con los requisitos exigidos por
los AFD.

¢ Qué se necesita saber antes de usar Graphing?

Este aplicativo es una herramienta para analizar autématas, normalmente estudiados en la asignatura
de compiladores de las carreras de ingenieria de sistemas o de computacién, por tal motivo se deberi
a tener dichos conocimientos antes de iniciar una sesién en Graphing.

Es decir, usted deberia tener la facilidad de dar solucion a las siguientes preguntas:

¢Qué es un lenguaje de programacion?
¢Qué es un compilador?

¢Que es un grafo?

¢Que es un autémata?

¢Que es un AFD?

Seria ideal que se inicie un repaso de estos conceptos antes de continuar con el resto del documento,
a continuacion se listan algunos vinculos importantes donde se puede aprender mas al respecto.

Lenguaje de programacion |[http://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_programaci%C3%B3n
Compilador http://es.wikipedia.org/wiki/Compilador

Grafo http://es.wikipedia.org/wiki/Grafo

Autémata http://es.wikipedia.org/wiki/Aut%C3%B3mata_finito

AFD http://es.wikipedia.org/wiki/Aut%C3%B3mata_finito

Manejo intuitivo

Graphing fue construido pensando en todas aquellas personas que han utilizado un raton de
computador, quienes alguna vez han graficado una linea o un rectangulo en algin procesador de
texto, en un presentador de diapositivas o en algun graficador.

En este tipo de software normalmente se utiliza el raton para ubicar los objetos en pantalla y con un
click sostenido se puede arrastrar objetos de un lugar a otro.

Estas mismas facilidades se pueden obtener en el proceso de graficacién en Graphing.

Doble click para crear un estado

Click sostenido para arrastrar un estado

Click sostenido mas tecla control para conectar dos estados
Click derecho para mas opciones

Etc.

Se puede anticipar que la experiencia con Graphing sera grata para su conductor.
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Caracteristicas version 1.0

Esta es la primera versidn que se distribuye de Graphing con la cual se pretende dar solucion inicial a
carencias en el mercado tales como diagramacion de autdmatas, simulacion de automatas e impresid
n de autdmatas.

A continuacion se listan una serie de caracteristicas con las cuales cuenta Graphing.

Caracteristica Version 1.0| Proxima Version
Graficacion de automatas con “n” estados. Si Si
Graficacion de “n” arcos por estado Si Si
Graficacion de arcos circulares Si Si
Movimiento de estados arrastrando arcos Si Si
Movimiento de varios estados al mismo tiempo No Si
Mantenimiento de tipos de datos Si Si
Asignacion de un tipo de dato a un arco Si Si
Asignacién de mas de un tipo de dato por arco No Si
Impresion de autématas Si Si
Impresion de autématas sin textos Si Si
Configuracién bésica de impresion Si Si
Impresion de autdmatas con tamario diferente No Si
Configuracién avanzada del graficador No Si
Accesos cortos (teclado) No Si
Multisesion Si Si
Salvado de sesiones Si Si

Requerimientos computacionales

Para correr Graphing se requiere tener un computador con una configuracién fisica (hardware)
adecuada para nuestro tiempo y con los siguientes componentes de software

Sistema Operativo: Windows 98 o Superior
Maquina Virtual de Java: JDK 1.5 o superior

Instalacion y configuracion

El aplicativo viene con su propio paquete de instalacion de tal forma que el proceso de puesta en
marcha es sencillo. Ejecute el archivo Graphing 1_0.exe y siga las instrucciones.

GonzaloHernandez
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Usando Graphing

Graphing tiene un ambiente de ventanas y menus similar a los paquetes convencionales.

En el manejo de Graphing se encuentra dos tipos de menu, uno principal ligado a la ventana
principal, y otro flotante haciendo click derecho en la interfase de graficacion.

Manu Principal

El menu Sistema contiene las opciones comunes para iniciar una sesién, una vacia para iniciar desde
cero, otra para trabajar con una previamente almacenada, y otra para buscar entre las 5 sesiones
recientes.

Sistema

El mend Sistema contiene las opciones comunes para iniciar una sesién, una vacia para iniciar desde
cero, otra para trabajar con una previamente almacenada, y otra para buscar entre las 5 sesiones
recientes.

Nueva sesién

Cuando se crea una nueva sesion Graphing abre una ventana en blanco sobre la cual se puede
graficar, por defecto la sesidén tomara el nombre e “Sesidn” seguido por un nimero consecutivo, este
nombre cambiara en el momento que sea guardada. Igualmente quedaran marcadas por defecto las
opciones “Ver nombre de tipos” y “Ver niUmeros de estados”.

8 STEET

‘-_"',} Sistama @) foruda

Sesion 1 :

Teniendo en cuenta que la mayoria de ejercicios de autdmatas tienen que ver codificacion ascii, se
han definido como iniciales 4 tipos de datos, a saber:

numero 0123456789

punto .

mayuscula ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
Mindscula abcdefghijkimnopgrstuvwxyz

Usted puede utilizarlas, modificarlas o eliminarlas si es el caso, esto se estudiara en el capitulo
GRAFICADOR.

Abrir una sesioén existente

=]

Al accionar la opcion de abrir una sesion existente, inmediatamente se desplegara un explorador de

GonzaloHernandez
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archivos que le permitira buscar la sesién deseada. Por defecto Graphing listara los archivos que
tienen la extensidon AUT (*.aut), sin embargo esto no es camisa de fuerza.

Después de escoger la sesidn deseada, esta se cargara con todas las opciones que fueron
configuradas durante su creacion.

e BT O e NIV, 7 [%]
Lock. in: | 3 ejercicios j = £¥ E-
-1 normbre, auk
I_ﬁ operacion, aut
My Recent polinomio. aut
Documents best. aut
—
Dezktop
by Docurments
-
)
i
ky Computer
- |
Fly Metwork. File narne: |n|:uerac:inn.aut j Open
Places
Files of type: [l Files (%) | Cancel

Sesiones recientes

(&

También podria usted estar interesado en cargar la ultima sesion trabajada, o una de las ultimas, en
tal caso, puede ver el listado presentado en “Sesiones recientes” done automaticamente se
adicionaran las ultimas 5 sesiones trabajas.

El mend ira descartando aquellas sesiones anteriores para dar cabida a las ultimas 5 las cuales se
identificaran con un pequefio icono relativo a su nombre.

Salir

[

La opcidn de salir validara si las sesiones en curso han sido guardadas, de tal forma que se le
preguntara para que usted tome la decisidn del caso: Guardarlas, No guardarlas o Cancelar la operaci
on. De igual forma sucedera si se aplica un click sobre el convencional icono de salir de las ventanas.

a=a

GonzaloHernandez
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2.1.2.3

2124

2.2

Ayuda
(?)

El segundo grupo de opciones proporcionan informacién relacionada con el aplicativo Graphing.

Contenidos

F -

9

Desde contendidos se puede acceder a la ayuda en linea, esta ayuda estara organizada por unidades
de forma similar a la de este documento. No es necesario instalar componentes adicionales para
poder ver esta ayuda en linea ya que su formato es el mismo utilizado por Windows en todas sus

aplicaciones.

Temas relacionados

A

La opcidn de temas relacionados ha sido agregada con el proposito de brindarle al usuario mas
informacién relacionada con el objeto de Graphing. Desde aqui se listaran unos links donde se
aclaran otros conceptos tales como:

Lenguaje de programacion
Compilador

Grafo

Automata

AFD

Ejemplos

__
Graphing tiene una carpeta con algunos ejemplos ya elaborados para que sean utilizados como ayuda
didactica, estos pueden simularse y modificarse segun su criterio. El objetivo de estos ejemplos es

visualizar las bondades del aplicativo.
Acerca de Graphing
Una ventana emergente muestra la presentacion de Graphing. Esta misma ventana se mostrara

siempre al iniciar el programa, basta con un click en cualquier parte de la misma para que
desaparezca. En uno de sus extremos se mostrara la version.

Interfaces

Graphing trabaja basicamente con dos tipos de ventanas, una para la diagramacion de los grafos del
automata, y otra para realizar la simulacion del mismo. Cada una de ellas dispone de sus propias
caracteristicas pero trabajan en llave al momento de analizar un autémata.

El graficador es la interfase principal de Graphing, en la cual se puede trazar un grafo de un auto
mata.

GonzaloHernandez
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samplesnombre.aut

El compilador es la interfase que permite probar un autdmata haciendo una simulacién de su
funcionamiento.

samplesnombre.aut

Gonzalo

o' & P4

Gonzg++1lo

Sirmbolo desconocido [+]|

-

GDnz++lﬂ

Usted podra trabajar estas dos ventanas al mismo tiempo de tal forma que mientras se esta haciendo
una simulacién, se podra también hacer modificaciones al autom., las cuales se reflejaran en el
compilador.

El disefio de ventanas MDI utilizado permite trabajar en varias sesiones al mismo tiempo, incluyendo
la personalizacion de las mismas.

El compilador se carga desde la ventana de graficacion, una ves el autdmata este correctamente
implementado.

Graphing no permitird cerrar un graficador mientras se este haciendo la simulacion, para tal fin,
debera cerrar primero el compilador y luego cerrar el graficador.

Adicionalmente tiene una vista en el lado derecho en la cual se puede configurar las propiedades del
Graficador.

e Propiedades generales
e Tipos de datos
e Caracteristicas de impresion

GonzaloHernandez
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fﬁeneral |/ Tipos |/ Impresion

Ver nombre de tipos

Yer numeros de estados

Comentario

naliza la correcta escritura de un
nombre personal donde cada
palabra debe iniciar con letra
mayusculay solo puede haber un

acrarin antra rada nalakhra

Sesiones de usuario

En Graphing puede crear las sesiones necesarias para que lleve a fin su trabajo, cada sesion esta
conformada por tres elementos:

- Una ventana de graficacion (Graficador)
- Una ventana de simulacién (Compilador)
- Una vista con pestanas de propiedades

Graphing puede cargar y crear varias sesiones al mismo tiempo, siendo la ventana de graficacién el
elemento principal de la sesion, de tal forma si se requiere cambiar de sesion basta con saltar de una
venta de graficacion a otra, los demas elementos relacionados se actualizaran automaticamente.

samplesnombre.aut

Cada sesion de usuario es posible guardarla. de tal forma que se pueda continuar con el trabajo en el
futuro. El sistema de archivo que utiliza Graphing guarda toda la configuracion de la sesién a excepci
on de las pruebas que se realicen en el compilador. Por defecto los archivos deberan tener la extensi
on AUT (*.aut), sin embargo si usted decide utilizar otro tipo de extensién de archivo no tendra
inconvenientes.

GonzaloHernandez
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3.1

3.2

Graficador

La principal interfase con la cual usted trabajara es el graficador, en donde podra diagramar un grafo,
este grafo esta restringido por las reglas de los autdomatas, es decir:

Solo se pueden trazar arcos unidireccionales

Los arcos solo pueden tener un valor para su transicion

Todos los arcos deben tener un valor de transicion

El primer vértice (estado) no puede recibir arcos entrantes

A un estado solo le puede llegar un solo tipo de valor de transicion
Debe haber por lo menos un estado de aceptacion (estado final)

Configuraciones generales

Cuando se inicia una sesion se abrira automaticamente la ventana de graficacion y ligada a esta una
vista de propiedades con tres pestanas desde las cuales se puede configurar al graficador.

El tamafio de la ventana puede ser modificado arrastrando con el raton la esquina inferior derecha de
la misma, esta nueva dimensién sera guardada incluso si se cierra la ventana salvando la sesion.

General

Ver nombre de tipos

Yer numeros de estados

Comentario
naliza la correcta escritura de un
nambre personal donde cada
palabra debe iniciar con letra
mayusculay salo puede haber un
espacio entre cada palabra.
demas, se puede indicar la inicial
del nombre en letra mayuscula
SeQUida par un punto.

En la vista de propiedades se encuentra un espacio de texto destinado para describir al autémata que
se piensa crear. Es aconsejable que se utilice siempre, ya que dicha especificacién permitira
determinar el funcionamiento del mismo.

Adicionalmente, se puede determinar la presencia o ausencia de nombres de tipo y de nimeros de
estados, esto con el fin de establecer diferentes niveles de detalle en el grafico

Menu flotante

La mayor cantidad de opciones de Graphing se encuentran en un menu que se despliega con un click
derecho dentro del graficador.

GonzaloHernandez
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3.2.1

3.2.2

a Graficadar P I:\B Reiniciarzesian

g) Cargar autémata
H Guardar autémata

= | Guardar autémata come...

El mend inicia clasificando las opciones en tres grupos:

e Opciones para maniobrar estados
e Opciones para maniobrar conexiones
e Opciones para maniobrar el graficador

Cada uno de ellos se activa dependiendo de la localizacion del apuntador del ratén al momento de
hacer el click derecho. Los dos primero grupos (Estado y Conexion) se explicaran detalladamente en
secciones posteriores.

Desde el menu de Graficador, se administra la sesion de usuario de una forma similar a las opciones
del menu Sistema del Menu principal.

BIIO!

Ademas se incluyen los iconos necesarios para salvar la sesidn, imprimir y simular el autdmata.

Guardar atuémata

=

Guardar automata, lleva toda la informacidn de la sesion a un archivo. Si es la primera ves que se
utiliza, se le pedira el nombre del mismo, de lo contrario guardara los cambios realizados utilizando el
nombre que ya se le habia asignado.

Guardar autébmata como

Guardar automata como..., pedira siempre un nuevo nombre de archivo, en este evento se podra

sobrescribir uno existente, sin embargo se recomienda tener especial cuidado con esta operacion
puesto que no existen copias de respaldo de cada ejercicio.

GonzaloHernandez
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3.2.3

3.24

3.3

Imprimir

2

Imprimir, es la opcidn de Graphing que permite lleva a papel el grafo del autdmata, esta impresion
tomara como propiedades de impresion las descritas en la pestafia Impresidn de la vista de
propiedades.

Simular

Simular, abre la ventana del compilador, dentro del cual se puede realizar la simulacién del
funcionamiento del autdmata. Esta opcidn esta habilitada siempre y cuando el autdmata cumpla con
los requisitos establecidos para que se pueda ejecutar.

Graficando estados

Los estados son los vértices un grafo, en Graphing son representados por circulos de color gris que
cambian a rojo cuando estan activados.

Sobre la ventan del graficador se puede crear tantos estados como se requiera basta con hacer doble
click en el lugar deseado. Los estados tomaran automaticamente un identificador consecutivo
iniciando en el valor cero (0).

Sesion 1

© @ © @
@ © &

Los estados son los vértices un grafo, en Graphing son representados por circulos de color gris que
cambian a rojo cuando estan activados.

Sesion 1

Sobre la ventan del graficador se puede crear tantos estados como se requiera basta con hacer doble
click en el lugar deseado. Los estados tomaran automaticamente un identificador consecutivo
iniciando en el valor cero (0).

Sesion 1 °

Con el mismo puntero del ratdn se podra acceder al mend flotante, en donde encontrara mas

GonzaloHernandez
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3.3.1

3.3.2

3.3.3

3.4

opciones relacionadas con un estado.

a Estado k 5 Eliminar Estada

&}; Eliminar Tadas las conexiones salientes

F
[ } Graficadar b &f Definir comao estada de aceptacian

Este submenu solo se podra ver si se hace click derecho sobre un estado.

Eliminar estado

Eliminar estado, borra del graficador el estado que esta activado, cabe anotar que se perderan todos
los demas elementos que estén relacionados con dicho estado, tales como conexiones saliente y
conexiones entrantes. Cuando un estado es eliminado los demas actualizan su identificacion de tal
forma que no se pierda la numeracién consecutiva.

Eliminar todas las conexiones salientes
Eliminar todas las conexiones salientes, permite limpiar rapidamente todos los arcos que salen del
estado.

Definir como estado de aceptacion

Definir como estado de aceptacion, es la opcion que habilita al estado para que el simulador de
compilacién pueda aceptar un fin de cadena en ese lugar. El estado se diferenciara de los demas por
una doble linea.

Graficando arcos

Una conexion es un arco que une a dos estados en forma unidireccional, en Graphing también se
puede trazar arcos teniendo como estado origen y estado destino el mismo vértice.

En la ventana del graficador se logra crear un arco sosteniendo la tecla control (Ctr) y arrastrando
desde el estado origen al estado destino. En este procedimiento, el estado origen cambiara a color
amarillo para identificarlo de los demas.

GonzaloHernandez
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Sesion 1 - Sesion 1

Las conexiones se dibujaran con una linea de color negro la cual cambiara a color rojo cuando el
puntero del ratdn este sobre ella, esto indicara que tiene el control de las operaciones.

Si se requiere crear una arco circular, es decir una conexion que finalice en el mismo estado en el que
inicio, basta con hacer presionar la tecla control (Ctr) y hacer un click sobre el estado deseado.

Sesion 1

Por comodidad es posible arreglar para que los arcos se arqueen para lograr alcanzar estados sin
cruzar a otro elementos. Esta propiedad es muy util en grafos que tiene muchos estados con varias
conexiones por estado.

Para logra arquear una conexion se requiere que el raton disponga de la perilla de desplazamiento
(Scroll), la cual puede hacer girar ubicando el puntero del raton sobre el la conexion deseada.

Desde la versién de Graphing 1.0 construccion 7, se puede realizar el mismo procedimiento de la
perilla del raton con las teclas <a> y <z>. Esto con el animo de cubrir a aquellos usuarios que no
disponen de un raton con Scroll.

GonzaloHernandez
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3.4.1

3.4.2

Sesion 1 :

@,

También esta permitido en Graphing rotar los arcos alrededor del estado, esto se logra sosteniendo

la tecla control (Ctrl) y haciendo rotar la perilla ( Scroll ) del ratdn u oprimiendo (Ctrl) y las teclas
<a> 0 <z>.

Esta utilidad es ideal para acomodar los elementos de un grafo proporcionandole una presentacion
estética.

En el men flotante, se dispone de mas opciones Utiles para la manipulacién de conexiones.

@/

"Jls Conesidn W __;éﬁ Azignar Tipo [
II'/
['A Graficadar P

nfl}g Eliminar Conexidn
“Ib Templar arco

Para habilitar la opcidn Conexién, se debe hacer click derecho sobre un arco.

Asignar tipo

Asignar Tipo, lista los tipos de datos configurados para el autdmata trabajando especificamente,
posteriormente se explicara como trabajar estos tipos de datos.

Estos tipos de datos son los que determinan el o los simbolos que permiten el paso de un estado a
otro, es decir la transicion ejecutada por el simulador.

Desasignar tipo

K
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3.4.3

3.44

3.5

Desasignar Tipo, se activara solo si la conexién actual tiene ya un tipo de dato asignado. En tal caso,
cancela dicha asignacion.

Eliminar Conexion

Eliminar Conexion, borra el arco activo, este procedimiento se realizara independientemente de si la
conexion tiene o no un tipo de dato asignado.

Templar arco

A

Templar arco, es una opcidn de apariencia que logra poner recto una conexion que ha sido arqueada.
Por su puesto estara disponible si dicha conexién esta arqueada.

Usando tipos

Un tipo de dato es un identificador asignado a un conjunto de simbolos, quienes determinan la
transiciéon de un estado a otro.

Por defecto Graphing inicializa una sesién con cuatro tipos de datos:

e numero 0123456789

e punto .

e mayuscula ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
e minulscula abcdefghijkimnopgrstuvwxyz

los cuales pueden ser eliminados a voluntad y crear unos nuevos dependiendo del autémata que se
este creando.

Para el mantenimiento de estos tipos, se debe referirse a la vista de propiedades, donde encontrara
la pestana Tipos.

Tipos

Hombire Simbolos
NUern 0123456739
punta

mayuscula  (ABCODEFGHIJKLM. .
minuscula abocdefghijklmnop...

Esta vista presenta una tabla con dos columnas, una columna para el identificador del tipo y otra
para el detalle del conjunto simbolos que lo conforman.

Esta vista esta disefiada con un conjunto de controles que permiten hacer el correcto mantenimiento
de los mismo. En la zona inferior de la vista el botdn Adicionar agrega al listado de tipos uno nuevo
definido en los campos nombre y simbolos.
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|Hombre

Simbolos

Guardar Elirminar

Por otra parte, el boton Eliminar, borra del listado el tipo que se encuentre marcado.

Al eliminar un tipo Graphing evaluara si se encuentra actualmente en uso de tal forma que usted
pueda tomar la alternativa adecuada.

Para adicionar tipos debe tener en cuenta las siguientes reglas:
e No pueden existir dos o mas tipos con el mismo identificador o nombre.
e No es permitido utilizar un mismo simbolo en dos tipos diferentes.

e Los simbolos de letras mayusculas son diferentes a los simbolos de letras minusculas.

Para asignar un tipo a un arco, se debe ingresar al menu flotante en la opcion Asignar Tipo de la opci
on Conexion, eso quiere decir que se debid haber hecho click derecho sobre un arco.

* Conexidn b ';éﬁ Asignar Tipo b j puto
r j ELTINE
! a Graficadar P ,+ Lesasignar Tipo

- j T
‘Z'%‘; Eliminar Conexian j EEQINT

Desde este menu se puede escoger el tipo que debera tener la conexion activa, el listado sera
actualizado respecto a los cambios realizados en la pestaiia Tipos de la Vista de Propiedades.

Sesion 1

El identificador del tipo se mostrara sobre el arco respectivo. Graphing administrara este elemento
sintonizado al grafo de tal forma que no se desvincule visualmente de la conexién.

El identificador también se reubicara cuando la conexion se arquee.
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Si se requiere desvincular el tipo se deberia utilizar la opcidn desasignar tipo.

A partir de la version 1.0 construccion 6, se puede desplegar el menu de tipos directamente con la
convinacion Shift + Click (click normal) sobre el arco correspodiente.

Sesion 1

SO

f-})_'_', T T
j purio
j L]

_'3 A sculs

Imprimiendo

Esta es una de las caracteristicas que hacen que Graphing se pueda aprovechar académicamente, ya
que es posible llevar a papel un disefio elaborado de un autémata.

Con ese propésito, Graphing dispone de una pestana en la Vista de propiedades para configurar las
opciones de impresion.

Impresion |_
IMedida

|Pu|gadas |‘F|
Tamafio del papel

|Earta T| 85=11.0
[Orientation

|‘Jertica| |T|

Margenes

Izquierda 1.0
Derecha 1.0
Arriba 1.0
Abajo 1.0

Esta pestana esta provista de las opciones generales de impresion, iniciando con el tipo de unidades
que se va a trabajar: Pulgadas o Centimetros, esta primera configuracion altera los valores de las
demas opciones.

Tamano del papel: en donde se encontrara los dos tipos de papel estandar en Colombia, carta y
oficio.
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La orientacion del papel, vertical u horizontal.

Las margenes se pueden arreglar por los cuatro lados Izquierda, Derecha, Arriba y Abajo, cabe

denotar que el cambio de margenes no cambia la posicién del grafo.

o I Fudrdar automata coma...

. _
_‘j Imprimir

-

%
G r\.t Simunlar

Una vez revisada esta configuracion se procede a imprimir el grafo desde la opcion Imprimir del men

U flotante Graficador.

La impresidn se ejecutara sin pedir mas confirmaciones.
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4.1

Compilador

Esta interfase de simulacién permite que se pruebe un autdmata validando cadenas de texto.
3 Imprimir

@ Simular

€2) ~yuda

La Unica forma de abrir el compilador, es utilizando la opcion Simular del mend flotante Graficador de
un grafo previamente disefiado.

Esta ventana de simulacién estara ligada a la ventana de graficacion, por tal motivo cualquier cambio
efectuado en el Graficador repercutira en el Compilador.

samplesmombre.aut o = B

samples/nombre.aut

Gonzalo Jose

Her--nandez

Simbolo desconocido [—]|

Her——nandeﬂ

La interfase de simulacion o compilador, esta conformada para dos secciones:

e Tablero de resultados
e Editor de comandos

El disefio de esta ventana permite que pueda ser cambiada de tamafio sin alterar su contenido.
Editor de comandos

Este campo de texto se encuentra ubicado en la parte inferior de la interfase y le permitira digitar
cualquier cadena de simbolos sin importar si estan escritos en mayuscula o minuscula.

5
Gnnzal|
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4.2

4.3

Para que la cadena escrita sea evaluada, basta con aceptar oprimiendo la tecla Enter.

Tablero de resultados
En el area de resultados se desplegara un historial de pruebas realizadas en el compilador.

Los elementos mostrados tiene una simbologia especial de acuerdo al color en el que se presenten.

Bl o e e e B

Gonzalo Jose

Hern———an

Simbolo desconocide [-]]

-

Cuando una cadena es aceptada por el autdmata, se presentara en color verde y sin mas elementos
adicionales.

Cuando una cadena digitada infringe cualquiera de las reglas establecidas por el autdmata, es
presentada en color gris y encerrada en un recuadro del mismo color.

Adicionalmente, se presenta otro mensaje en seguida indicando el tipo de error presentado.

Graphing ha involucrado un elemento mas en esta presentacion, que consiste en una flecha que
indica la posicion del simbolo que infringié las reglas del automata.

Los mensajes posibles mostrados por el tablero de resultados son:
- Simbolo desconocido [<simbolo>]
- Expresion incompleta [ <simbolo>]

- Se esperaba otro simbolo [<simbolo>]

Simbolo desconocido, cuando el caracter digitado no se encuentra dentro del alfabeto del automata,
es decir no esta contemplado en ninguno de los tipos registrados.

Expresion incompleta, cuando la cadena finalizd sin llegar a un estado de aceptacién.

Se esperaba otro simbolo, cuando el caracter digitado no puede ir en dicha posicion ya que no existe
una conexién que utilizando el caracter lleve del estado anterior a otro.

Haciendo cambios en caliente

En el momento de hacer las simulaciones, podra acceder al graficador para hacer correcciones al autd
mata, en tal caso podra hacer click con el ratdn sobre el graficador para activar la ventana
(importante), y entonces hacer las modificaciones necesarias.
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Las modificaciones seran reconocidas por el compilador.
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5.1

5.2

5.3

5.4

5.5

5.6

Como hacer para...

...graficar dos arcos sin montarlos

Traza la primera conexidon oprimiendo la tecla control y arrastrado desde estado origen al estado
destino.

Arquea esta conexion posicionando el puntero encima del arco y rota la perilla (Scroll) del raton.
Traza la segunda conexién, arquea esta conexion también.
...Simular el autémata actual

Click derecho en la ventana de graficacion, click en la opcidn Graficador y click nuevamente en la opci
on Simular.

...imprimir el autdmata sin textos

Acceder a la pestana general en la vista de propiedades y desmarcar las dos opciones (ver nombre
de tipos y ver nimeros de estados)

...mover un arco circular

Ubicar el puntero del ratdn sobre el arco circular, oprimir la tecla control y rotar la perilla (Scroll) del
ratén.

...arquear una conexion
Ubicar el puntero del ratdn sobre la conexion deseada y rotar la perilla (Scroll) del ratdn.
...asignar un tipo a una conexion

Click derecho sobre la conexidn, click en la opcién Conexion, nuevamente click en la opcién Asignar
tipo, y seleccionar el tipo deseado.
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